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原産国：日本、中国

2020.08 

1.67 非球面設計（Blue Light Controll Technology）

基本仕様

度数 度数
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75 3.75

70

外径拡大：
（+） S+C=+2.25～3.00D 70可
（MIX）S=+2.25～+3.75   70可
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乱　視　(＋)  混合乱視（MIX）
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屈折率 1.67 設計 非球面設計

比重 1.35 透過率 93.0%

アッベ数

S＋

C－

特注加工
カラー ○   アリアーテ対応　推奨濃度25%以上

　　レイバンカラー・見本色不可

プリズム ○   ３△まで

偏心 ×

外径指定 ○ 〈縮小〉 （＋、MIX範囲）基準径～最小55㎜(1㎜単位)

スライス加工○（メガネットでの薄型加工対応）

厚み指定 ○

UVカット UV PREMIUM（400nm 99%カット、420nm60％カット）

玉型カット ○

範囲外 度数、プリズム、中間度数対応可（お問合せください）

※カラー染色についてのご注意 
度数により色調が変化します。従来のレンズに比べて照 
明による色調の変化がおこります。ハーフ染色の場合は 
基材の色の干渉を受けますのでご注意ください。    　 
アリアーテ見本に比べ、くすみが多くなります。  
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