
1.60  内面非球面設計

プレジャー シングルビジョン　スポーツ 1.60

基本仕様

特徴　　　最新のDigitalRay-Path®テクノロジー採用。全てのゾーンで最良な視界を提供。　　　　　　　　　 （ミラー：シルバー、ゴールド、ブルー、レッド）

レンチキュラーデザインで広い製作範囲を実現
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特注加工
カラー ○   アリアーテ対応、レイバンカラー（G15、G31、#3）対応

　　見本色対応
プリズム ○ 2△まで可（外径が変化する場合があります）

偏心 ×
外径指定 ○ 〈縮小〉（+、MIX範囲）　基準径～最小55㎜(1㎜単位)
厚み指定 ×
スライス加工 ×
UVカット UV400標準
カーブ指定 ○  6ｶｰﾌﾞ　8ｶｰﾌﾞ
玉型カット ○
範囲外 × 2021.06 原産国：日本
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屈折率 1.60 設計 内面非球面
比重 1.30

アッベ数 42
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乱　視　(＋)  混合乱視（MIX）
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透過率 98.5%

8080

８カーブまたは６カーブをご指定下さい
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トレースデータは必須となります
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